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CONCEITO

A Lenoda 0o Alcaide 0e Faria é vma lenda barcelense
Relata eventos 0a 22 Guerra Fernanoina em Barcelos

Decorrev na segunoa metade 0o século XIV



OBJETIVOS

Criar yma animacao 20, com alguns elementos 30
Recontar a lenda, com algumas alteracdes

Criar funoos e personagens visvalmente apelativas
Foco nas personagens e na tensdo 0as peripecias

Criar elementos publicitarios como cartazes



PORQUE?

€scolhi esta lenda como tema pela familiarioaoe e
por ser yma historia com potencial

Interesse recente em filmes/cinema

Criar algo oiferente com um estilo Unico, visvalmente
apelativo



LENDA - RESUMO

Portugal e Castela assinam um tratado Oe paz

D. Fernanoo concoroa em casar com D. Leonor Oe
Castela

No entanto, D. Fernanoo casa com D. Leonor Oe Teles

Castela invaode Portugal e desencadeia-se a 22 Guerra
Fernanoina



LENDA - RESUMO

€m Barcelos, Nuno Goncalves, alcaioe-mor 0o Castelo
Oe Faria, recebe a noticia que o Con0Oe 0a Ceia foi
capturaoo

€le 0esloca-se juntamente com algumas tropas para
tentar socorre-1lo, 0eixanoo o filho, Goncalo em
guaroa 0o castelo

€sta tentativa Oe resgate falha e Nuno é tambem
capturaoo



LENDA - RESUMO

Num estaodo fragil, Nuno negoceia com os castelhanos
para Que possa renoder o Castelo sem derrame Oe
sanguve, Visto qQue as tropas portuguesas estavam em
minoria

Os castelhanos concoroam e deslocam-se ao castelo
Nuno chama Gong¢alo para negociar render o castelo

Contudo, Nuno implora ao filho que lute atée a morte
para OefenoOer Portugal 0e Castela



LENDA - RESUMO

Ao ouvirem isto, os castelhanos matam Nuno e
comecam a atacar o castelo

Goncalo e as svas tropas saem vitoriosos 0a batalha

Goncalo Odeixa os campos Oe batalha para se tonar
ministro 0o santvario, um saceroote.
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GUIAO

O guido fol a primeira coisa a ser feita

Fiz algumas alteracdes a historia original, focanoo
mais nas personagens e a sva humanioaoe e nos
riscos/peripecias

Foi sofrendo varias alteracdes, mas acabei por
apenas vsar para a parte mais tensa 0a historia, o
climax



PESQUISA

A fase 0a pesquisa aboroa varios ramos 0a animacao

-Design Oe personagens/cenarios
-€stilo Oe arte

-MUsica e Som

-Histéria

Também tirei inspiracdo 0e bastante media, mas
principalmente de filmes, anime e manga



INSPIRACAO

BERSERK



INSPIRACAO
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INSPIRACAO

ARCANCE
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INSPIRACAO

KINGDOM



INSPIRACAO

ALBERTO MIELGO
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STORYBOARDS
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STORYBOARDS




STORYBOARDS




STORYBOARDS




STORYBOARDS




STORYBOARDS




PERSONAGENS - REF







PERSONAGENS - REF
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PERSONAGENS




PERSONAGENS

O Oesign 0o Goncalo fol inspirado no 0esign 00 Guts
00 Berserk

Ndo pela aparéncia mas sim pelos tracos que o
Oefinem e 0 0Oestacam 00 resto 0as personagens

Cabelo e nariz reconheciveis



PERSONAGENS




PERSONAGENS

O 0esign 0o Nuno nao teve nenhuma inspira¢ao em
particvlar

O mesmo critério foi aplicado de desenhar nariz e
cabelo para tornar a personagem mais reconhecivel



PERSONAGENS

NUNO GONGALVLES




PERSONAGENS

PEDRO SARMENTO




FUNDOS

Os funodos foram criados no BlenoOer

O resvltado nao foil sempre o pretendoioo com o
BlenoOer por isso tive O0e vusar o Krita para pintar por
vezes



FUNDOS
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FUNDOS
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FUNDOS
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POSTER DESIGN

A criacao Oe cartazes publicitarios para a animacao
for um 0os objetivos, contuoo, ficaram inacabados,

apenas o 0e Goncalo esta mais acabaodo faltanoo
apenas o funoo



POSTER DESIGN




POSTER DESIGN

Alcaide
o« Faria
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POSTER DESIGN




POSTER DESIGN




ANIMACAO

O processo Oe animacao foi 0emoraoo e complicaoo

Fiz rascunhos animaoos, 0epois melhorel esses
rascunhos adicionanoo mais Oetalhe e por fim
Oesenhei a versio final 0e cada cena 0a animacao

Animei em 24fps, maioritariamente animanoo Oe 2
em 2 frames



PRODUTO
FINAL



MAKING OF
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CONCLUSAO

€ste trabalho ficouv aquem 0as minhas expectativas

Tendo em conta a ambicdo que tive no inicio 0o
projeto, sabendo que era a primeira vez a tentar algo
00 género, era um povuco inevitavel que assim fosse

Se o0 minoset fosse Oiferente poderia acabar com um
resvltaoo bem melhor

Aprenodi bastante sobre odesenho e animacéo, 30 e
ganheil alguma experiéncia no geral
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CONCLUSAO

Geri mal o tempo para a execug¢ad 00 projeto e acabel
com vm trabalho que parece inacabaodo

Faltam as sombras e alguns efeitos pos-prooucao e
faltam algumas cenas que gostaria Oe incluir, nota-
se qQue o0 pacing ndo é o melhor devido a isso

De qualquer O0as formas, foi yvma experiencia
enriqueceodora e que valorizo. Ndo me arrepenoo oOe
ter fomaodo a 0ecisdo Oe comecar, nem 0e nao
Odesistir, porque Oescobri algo que gosto e que quero
continvar a fazer e tentar melhorar.



fim.



